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De nouvelles troupes ont été ajoutées dans ce / KSF ljdzA aSN} AyOl LI ot S
supplément, méme plus que dans le Liber Militum
¢CSNOA2a& SGZ FFAY RQIARSNEhbuic&d NBLINBASY (iSNI f Sdz2NA
nous avons inclus de nouvelles régles spécifiquesa t F N¥F2Aa fSa GSNNIAya
ces types de troupesil est conseillé de savoir peuvent abriter des troupes qui pourront causer de
legquelles affectent ces nouvelles troupesO Q S & U sérieux problémes aux armées traditionnelles. Les
aussi recommandé de savoir ce que peut faire embuscades, l'ouverture soudaine du feu sur les
f QSYYySYA &adzNJ €S OKI YL Rréationd eimrerhiéstpurrait j2odidiIrapgdaneit
complétement préparé. dans le cadre de leur plan préétabli des que
I'ennemi avancesur leurs positions. Les unités avec
cette régle, incluant des troupes a pied, gagne la
regle d'évasion tant qu'ils sont sur un terrain
difficile, leur permettant d'essayer de fuir I'ennemi
Alliés alya | @2AN 6Saz2Ay RUdzyS
Dans certaines listes 4 .
incluent dans cej 4
supplément, la
Ll2aaAiAoAtf A
des régimats alliés
LINE @Sy | yii
armeées. Ces troupeg
alliées meéritent de
votre part tout le |
respect qui leur est ' | &
due, excepté celuide « ™ v
votre Général en'@& T e
25

Choragiew

La cavalerie pohaise avait appris a se déplacer
rapidement sur le champ de bataille, resserrant
leurs rangs pour présenter une cible plus difficile a
I'ennemi. Son but était de charger le plus
rapidement possible, en ordre serré, de libérer
toute sa puissance sur un degwoint de la défense
ennemie afin de franchir les lignes ennemies dés
que possible.
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Les unités montées qui
ont la regle Choragiew

1 W . et qui appartiennent
éé‘b au méme régiment
% peuvent se rejoindre,
sott lors du
déploiement ou
pendant la bataille
pour créer une
formation qui agit
comme une seule
unite.

En utilisant un ordre

«Ready» ou «Runy»,

une unité de cavalerie peut déclarer en rejoindre
une autre de son propre régiment en bougeant
simplement aucontact de la deuxiéme unité avec
j dzZQAf &2dzKFAGS
[ Qdzy A0S Said L} I 0SS

ou les unités que vous voulez former, ainsi jointe

NB 2 2 A Yy R NBqu'$ seul fnartldud dlisuozy” S
AYYSRALFGSYSy

NE22Ayd dzyS / K2N}X 3ASs3 |
sont additionnés en un seul groupe. Cela pourrait
finir par détruire une des unités, mais il est possible
que le joueur, erpleine bataille, sache sacrifier des
unités individuelles affaiblies afin de créer une
formation puissante.

Une Choragiew perd une de ses unités quand la
a2YYS RS& YI NJjdzSdzNE R Qdz
L2 AY(G RQdzAdzNBS0 SEOSRI Yy

type RQdzy AGS& ljdzA € F2N)S
f QF NNASNBE Said NBGANBSO
autant de marqueurs d'usure que la valeur

d'endurance de l'unité plus un (endurance + 1) sont

supprimés. R
t F NJ SESYLX ST dzyS [/ K2 NJ =
Stamina- p Y I NJj dzS dzNJ R Qdza dzNB

retirer une unité et le Choragiew ne conservera
/] K2 NI FA S
RSNNASNBE f Qdzy A
Une Choragiew combat toujours avec le profil de

SttS F2N¥S dzyS y2dz0SttS dzRAA 3G S¢ 2dziSal OB (i doRSH S&

méme régiment peuent ainsi se rejoindre. La
/ K2N¥ 3ASg F2NX¥S dzy S

opéreront comme une seule unité de cavalerie aussi
NB a i S dRpgiit d'@eardésyppl&rienaire sur son ennemi

f2y3GSyYLaA jdzQStt Sa

Choragiew peuvent étre particulierement

O 2 déeasfafriSes, pRréedpye ki @lig agneljadzidldes

laquelle elle chargal provoque automatiquement

pour chaque unité supplémentaire alessus de

Les unités désordonnées ne peuvent pas former de celle qui fait partie du Choragiew.

Choragiew, mais elles peuvent se former si elais

RSa YI NJjdzSdzZNA RQdza dzNB =
épuisées. [ Qdzy AGS 2dz f Sa
/| K2NJ} 3AS¢6 LISNRSy

avaient encore une. Former une Choragiew nepeut 48 S RSOl OKSNJ RS € I

pas étre utiliser pour déplacer une unité 2 fois
durant le mémell 2 dzZNX» [ S a
I 22dzi Sy

f SdzNB Y| NJj dzSdzNAR R Qdzi dzZNB &

BA dEYSdEnaG SSt BSdrl AR9EXi G

dzy Aair®ricé dufadthdphageiide plaaification. Une carte
f SdzNJ RIQRINRNBRQESHERNEI BOS Sfided@s

T2 NN

étre un «Ready ou un «Runn @ [ Qdzy A 0 S

dzy A i S & YiICRANS /ARYNIVRABEYSyYy i t L

vdzZl YR dzy S dzy A



Cavalerie Lourde
Frénétique (frenzied) Cette unité de cavalerie, en raison de son poids,
Certaines tropes ont la capacité de nourrir leur mangue de la mobilité deautres troupes montées.
SALINA G RIFya f QdzZ G§NI @A 2 BHlg 0eSper Stiliserlla rédlelidiévagion §& poudz
perdent leur contrble si elles sont conduites par un  échapper a linfanterie, mais elle peut toujours
adzNLJ dza RQSYy (i K2dza Al AYSd échapperdagux itrQupds hdée Sringntes b
qui détruit une unité au corps a corps fait utilisant une carte Ordre de Run» si cet ordre le
immédiatementdzy G Said RQ2NRNBP® fpermet. S (Sad Sad NBdzaaiz
dzy Yl NJjdzSdzNJ RQdzadzNE Said NBGANB RS fQdzyAdGS @GAO00G2N
aA SttS Sy I lFdz Y2Aya dAeSplusydcéds und tniteftavalsid aved @ yle z
j dzQdzy @ {A €S (Sad Said Nlciv§etie ldiSlidpdrd ladshlddemdblits. |j dzS (
hommes de l'unité victorieuse ont participé a une
action ncontrélée et frénétique contre des ennemis  Horde
survivants, de sorte que non seulement l'unit¢é  Certaines armées de ce livre, comme les Tatars ou
n'‘enleve pas un marqueur d'usure, mais qu'elle les Cosaques, peuvent aligner sur le champ de

devient également désordonnée. ol dFAtfS RSa SaalAyY RQaz
de submerger leurs ennemies avda quantité
Harceler (Harasser) plutét que la qualité.

Héritiers des anciennes tribus des steppes, les
armées montées dé Q9 A G Y I A 0 NR & A $gsarmdeSaiec dette®ifld ppaeéniactiver 2 unités

de harcélement, tirant et feignant la retraite. Une | dz f A Sdz RQdzyS € 2N& RS
unité avec cette régle peut utiliser des arcscomme [ QSEOSLIiA2y Said aQiat yS
réaction. activer.

5SS LJX dza>x KI NOSt SNJ f QSyy Furterestd3ndmile | 22 dzi SNJ dzy S Fdz
jdzr yR St tS GANB Sy NBI O hagggroWdgehBurgOouNshiagot Rpe@eNdR N&S |
esty SOSaal ANB LJ32dzNJ OSt | ® Iputldzychaiioss dimuidd élaldmk Felatdvenent T
O2YYS &aAx SttS | glRuib.Udzy S O2IYNIDES ROAAYNRNBEQ9A G RS O
AAYLIE S GSad RQ2NRNB Sail apprgadiSadlesldéphyer cadfndzids 8étedsesCie
une réaction compléte de tir et de fuite. fortunes quand elles étaient attaquées. Les
Cosaques devinrent des maitres de cette tactique,
{A RS& INX¥Sa t FSdz a2yl I|paz®fpélaieSSTaborb.Qdzy AGS yS 06S
LJ- & alyBentatidon de la valeur de tir donnée par
dzyS OFNIS RQ2NRNX RS (AN 2jddrIy RS 1I9F dz&8a NS 8 a = K2 NX
qgue, avant de tirer, elle choisisse de ne pas Russes développa un systeme de fortifications
s'échapper apres. mobiles appelé Gulga 2 NE R® / QSO A
murs en bois qui étaient utilisés montés sur des
roues pour faciliter leurs déplacements, diests a
fl LINPGSOOGA2Y RS f QAY T )

Une unité avec la regle Forteresse mobile peut
quitter la protection quand elle le décide. Les
éléments utilisés pour représenter ces défenses
az2zyid aavYLX SYSyid NBGANB
étre activée normalemenUne fois les défenses des
forteresses mobiles sont abandonnées, elles sont
perdues et aucune autre unité ne peut en bénéficier
encore.

R



Forteresse fixe
{ A LJ dza RQdzy S dzy A ( S réefeQ dz
forteresse mobile, des options et équipements
identiques, elles peuvent étre déployeées en
¢l yd ljdzQdzyS dzyAdS Said SIIRANBSENREAS2 NN ERAPa4S { RAY
elle saiffre des pénalités suivantes les unités dans une forteresse fixe ne sont pas
capables de quitter leurs défenses et doivent tenir
OK I v B M aRGIZANIYS il | Yila 2lydzQSE £ S
dzii A t deRlYRI RQ2 NRNB RQl a4l dzi

U 9ttS yS L)Sdzi LI
U 9ttS yS LISdzi LI
U Sa vitesse est de 2

¢ Qx

''YyS dzyAGS RQINILAEESNRS
En retour elle bénéficie des régles suivantes yQSad Lk a dzyS 3INFYyRS ol
une forteresse fixe. Elle sera de la méme maniere
(i Si elle recoit une charge de cavalerie sur son une artillerie régimentaire.
FNRYGIZ f QROESYSA NBREFOUMR Y Ry &
sa valeur de mélée.
U Sa valeur de courage est augmentée pour
résister aux dommages dd aux salves
U Elle peut étre déployée en tant que
forteresse fixe (voir plus loin)

Une unité avec une forteresse mobile qui perd une

mélée est retirée £ Qdzy AGS GG ljdzZ ya S
désengaged { A f QdzyA(iS RlIya dzyS ¥
retraite, elle laisse derriere elle ses défenses,

perdant la régle forteresse mobile pour le reste de

la partie.




Les unités sont déployées alignées et au contact, Avantgarde:

essayant de former un carré autant que leurs bases Les unités avec cette regle peuvent bouger avant le
le permettent. Leur orientation est sans importance  début de la bataille. Juste avant |& four, méme
LJdzA 4 1j dzQSt f Sa RSQOASByY Qyzﬁ diszlj(nﬁla p@aéedd‘fe Saniﬂzwibrﬂ L®s joueavec des
RS OGS 2dz RQFINNASNB® / 8z A WH & H@ﬁRQﬂS}f ULySQdﬂZCéQNuu i
02dzZaSNJ |j dzQA YL NI S f é é OMNID R A SyyGRfEte. Ry D jolffulaZogty
LI & OKFY3ISNI RQ2ZNASY Gl GA2RSEddzDKE S SINY 829 css(gnss’)\mﬁ
SN} RSOARS LJ NJ dzy 2Si F

Q)¢ %(

Ordre lache (open order)

Une unité avec cette régle a tendance abougereta [ Sa Y2 dz@S Y $afde neRpRuvéht efitier

se battre dans une foration souple et confortable. dansle QQ RQdzyS dzyAlGS SyyS
/ Sa dzyAdiSa yS az2dzFFNByd LI & RQdzyS NBRdzOGAZ2Y RS
valeur de courage quand elles sont désordonnées et

GANBY (G &adzNJ dzy SYyySYA o06ASYy | NRY G |
NERdzOGA2y Sy YsisSS 02YYS RC

De plus, les unités avec cette légpeuvent

AQAYGSNLISYSGONBN) fSa dzySa f lj dz f
Y2dz@SYSy (i LISNXYSG RQSOAGSNI d y b f
FAY® [/ SGGS AYyOGSNLISYSGNF A2y, A6t S |

une unité est emmélée dans un assaut ou fait un
mouvement involontaire comme une fuite. Leuts
mouvements autorisés sont ceux effectués par une
O NI S FREa2yWBUNBUN

e R



6Sad Said Nrassz fQ

=5 RSa adzJSN) OFy2ya
W Javelots:

[de[’])\t Aal GA2y Rdz 2S4G RS
Les nouvelles armées incluent dans Kingdomontde } RQ$§ E20A1dzSa SEOSLIIAZY:

y2dz@Sl dzE  SldA LISYSYy da | dzdommk Q& himdsSchaiguddt B2 diNg YidQ s L

L NI S S

Tercios. Vous trouverez -gessous lesregles unité qui lancent des javelots ne sera pas pénalisée
applicables aux unités possédant ces armes. par une réduction de sa valeur de tir quand elle
utilise un ordre Steady». Au contraire, elle ne
wﬂ peut pas tirer en réaction, méme pas avec la regle
;"f ARTES DE TIR harcélement. La portée effediS R Qdzy 21 @
g}‘/ cQQ®
Canon super lourd Armes aSilex (Flintlocks)

Le Tsar de Russie ordonna la production de |e verrou de la roue a cédé la place au nouveau
IA3LyiSaldzSa LASOSa RQI Nfeh Ld HeddkisitteniparNH pelityrarau Gud :
SttSa SulASyld &ar 3INRAAS HiNeEQAO AlG St0IS OKE kS i dzRA
impossible de les utiliser. TougefA a = R QI dzi N@@)ett@Nﬂ@gaeS les avantages du nouveau
pieces etaient déployéees et utilisées avec succes. systemef Qdzi A f Aal GA2Yy RS OS:
Ces canons cette régle de devoir passer un test rapide. Les détachements dédiés a la protection de_
RQ2 NRNE L2 dzNJ L2 dzg2 A NI G A NFaNiferiee@idhBprirtipalemént uliides, aY ilétat U
Les ennemls touchés par leurs tirs doivent passerun peaucoup plus sir de se promener dans les

0S4l RQ2NRNBduseyt dddbmizingeR S hhgdsiAzde poudre sans allumer d'allumettes.

e Al =



I'ennemi, obtient une augmentation de sa valeur de

3 mélée.
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[ QdziAt A&l GA2Y RS

Bardiches

/| QS Ad RS f2y3dzSa
en haut a deux endroits, avec un espace entre les
LIAS OSa 22Ay(Sa
dzy S ' NX¥S (GNBZ A&

caractéristique de la Russie Streltsi. Elles étaient
utilisées comme les reste en support des armes a
feu et étaientégalement des armes puissantes pour
les combaten mélée.

Les soldats équipés de bardiches sont dangereux
dans les situations de désavantage. Une unité avec
des bardiches ne souffre pas dedugtion de leur
valeur mélée.

Lances lourdes

[ Sa I yOSa SilFASyd AaadsSa R
remplacées par les armes a feux. Toutefois, elles
SUlFrASyid O2YYdzySa RlEya €Q9ai
Y2RSNYA&alGA2Y yQSdFAG LI & 4N
cas, cetaines étaient utilisées par les hussards

polonais, elles étaient particulierement longues et

lourdes. Ces lancdsien que lourdes, produisaient

un effet dévastateur durant les charges.

Une unité équipée de lance lourde qui combat en
mélée en contre chae, par leur initiative ou par

Range Weapons

Pistols
Javelin
Arquebus
Crossbow
Musket

Flintlock

Bow
Longbow
Light Gun
Medium Gun
Heavy Gun

Super Heavy Gun

12"

(increase at 6")

12"

16"

rIRSAL ATy,

Rl m(
D¢ )

LISGA G Sz
tactique idéale pour attaquer une position bien

KI OK Sdgfendu@.S O dzyS SLISS F Gil OKS

LJ2 dzNJ & | A & WnhdinitéSEquipée fledgkeBadeS gnnueddketd de /-

LJ2 LJdzf I A NE LRNBYIS O ARG RREzy & QdzdzNEB §IS ¢

f Q2 dzS
dza R
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La plupart des joueurs commence leur premiéere =

partie sans appliquer les régles des Commandants, JESISENCEIRSEGRECE

du Brevis Editio, se conceatrt a maitriser la

mécanique du jeu. La personnalisation des Commandants est étendue
I SO0 fQl 22dzi RS y2dzSt

Une nouvelle possibilité pour faciliter la création  pourront mixer les tras de ce supplément avec

RQIFNYSSa aAYLX Sa S RQA yedx ddzNkciosamdepBndzdninéntde Buyf arméR S

/I 2YYFYyRFyGa Sad RQlFI22dziSNI RS& /2YYlIyRIyda | @S0

0 en rang de Commandants. Certains traits qui sont inclus dans Kingdoms sont
YI NJjdzS& RQdzy 61 0 | LINB a
quels traits sont automatiquement activés tout le

_ temps et ne requirent pas de &4 RQI O ;
commandement. On doit juste se rappeler qaauf

Les commandants avec un rangaenmandement indication contraire dans la description du trait, le

RS n yQ2yid LI a RS @I f SdzNBomiaadaRtSloitiavir uné ligneldR dmNat ptre BJ:

Ces Commandants sont maintenant disponibles portée de commandement de la cible/unité pour

pour les armées du Liber MilituniTercios. LJ2 dz@2 A NJ dzG A€t A aSNJ £ Q2 NRNZX

Rank | Virtues Traits | Points
0 0 0 5

Ce profil correspond & un Commandant de Brave (ay un Commandant rejoignant une unité

régiment: un Commandant en Chef nécessite gagne Elite ou |mpétueuse quan@ﬂt rattaché.
encore un rangnminimum de 2.

hLiGA2yyStESYSydz 5Sa 22 dzB4mblay unB Shidfejol ¥a¥ @hConinfatddnNF
joueront un Général en chef avecunrangde Opour 3} f Y $ y S 32 dzF FNB LI &

débuter sur la regle. supplémentaire si elle échoue & faire un
mouvement de désengagement.

rRRAL ATy,

Agressif (a) quand une unité a un commandant

FaANBaaAF FadlrOKS Si OK
SYYSYAS &a2dzFFNBE RQdzyS N
RAAOALI AYyS LJ2dzNJ NBF 3ANJ 2




Diplomate (a): Un Commandant avec ce trait peut
parfaitement interagir avec les unités alliées.

Gracieux (Elegant) (& dzy'S dzy A G S
Commandant gracieux peut automatiguement
échanger un résultat de retraite pour un
désengagement. Le Commandant devient épuisé.

Galant (a): une unitéavec un Commatant galant
attaché qui recoit une charge de flanc ne souffre pas
Rumeréduction de sa valeur de Courggeulement
sur sa valeur de mélée.

Prudent (Guarded) (a) aucun ennemi ne peut

t cQQ

Flegmatique (a) une unité rejointe par un
Commandant flegmatique ne souffre pas des effets
yS3ALUATA Rdz FFAG RQs GNB
R Qdzy

Préparé (a) une unité avec la régler léger et a
L2 NISS RS 0O2YYIlIYyRSYSyli
préparé gagne automatiquement la regle évasion

Désintéresséa): une unité avec un Commandant
attaché désintéressé qui échoue a un test de break
peut le relancer. Le commandant est retiré en tant
gue victime, méme si l'unité réussit le deuxiéme test
de break

GSNXYAYSNI a2y Y-Rad@dSnofhiyde R Rithe (Wéalthy) (a) une unité de mercenaires a

MHQQ RQdzy ptulewitYl Yy RI y i

Imperturbable (a): toutes les unités a portée de
commandement gagnent automatiquement +1 sur
la valeur de discipline en réaction.

Passionné (a) une unité qui a un Commandant
passionné attaché gagne la capacité frénétique

portteS RS O2YYI YyRSYSyil RQdz
peut passer un test de Break, de plus sa valeur de
RAGOALIE AYS &a2dzZF FNB RQdzy ¢

Complice: un commandant ami ayant complice a
dzy S t A3yS @dzS LISdzi FF AN
méme si le commandant ami est épéi

Froid: si une unité ennemie réussit une action de

O2YYlIYRSYSyid ljdzA f QlF FFS
RFya £Sa c¢cQQ RS fdzix LIS
yQSai LI a SLJzA & S @ [ S

immédiatement fait un test de commandement sur
la cible avecun jet de dé de 6. Au moins, une
réussite est nécessaire pour annuler les effets de
f QFr OdA2y RS 02YYlIYyRSYSyi
LJ2 dzNJ SPAGSN) RQs (G NBE S LJdzA 2

Déterminé: L'unité amie cible doit étre la prochaine
a étre activée. Si elle charge une unitthemie avec
moins de vitesse ou de désordre et gagne le combat,
cela provoque un point d'usure supplémentaire. Si
l'unité perd la mélée, elle devient désordonnée.



Energique f Qdzy AGS OAo0f&re BYAS L2
prochaine a étre activée. Cette unité pourra changer
RQ2NASYydFrGA2y £ fI FAY RS RS

Enigmatique: 2 unités ennemies en ligne de vue

RQdzy / 2YYlIYRSN)I SyA3aYl GdAljdzSx
f QF dziNB SO |jdzA y @sdaventdt & Sy C
AYGSNI OKIF yaSNI £ SdzNE OF NIiSa R
RS RQIOGA2Y RS 02YYIFIYyRSYSyi

EnthousiasteY f Qdzy A0S OAO6fS R2AG s
étre activée. Elle aura la regleLight» durant son

F OGAGEGAZ2Yd { A f QdzyAaiS | R
prendra la regle dirailleurs».

Expérimenté: une de vos compagnies de Tireurs ou
de Pigues qui n'est pas épuisée est démantelé pour
renforcer un escadron. Leur escadron renforcé peut
étre n'importe laquelle des formations de Liber
Militum: Tercios La compagnie et l'escadron
doivent étre a portée de commandement du
commandant expérimenté et a 6 " I'un de l'autre. La
compagnie est considérée comme détruite dans Ies

Expert: ce Commandant peut utiliser sa vertu

Inspiré sur la brigade entiere. Toutes les unités qui
forment la brigade bénéficie de cette vertu a la

prochaine activation.

a g Y NJj dzS dzNJ R Qdza d‘
LrAyda RS OAOG2ANBS ,31 E B2 Yhite bPrlehdNHpe
Y I NJj dz8 dzZNBE R Qdza dzNBA £S uNB\ :E?C yfid, cavaleig ou artillerie). Les
Steady. dzy )\ iSa F“e AGSYyd I LI NI Sy

thzys RS f QldziNB SiG t LI
unité peut méme retirer son dernier marqueur
RQdzid dzNBE &édy. RSOSYy A NI a

Innovant: une unité a portée de commandement
RQdzy [/ 2YYlFYRIYyG Ayy20l y
SGSYRdz LJ2dzNJ £ S NBaidlS Rdz
RS2t I OGA@PSS: SttS LISdzi
actuelle pour une de Tir.

Agile: le Commadant peut quitter une unité a
laquelle il est attaché et en rejoindre une autre
durant le méme mouvement. Il ne peut pas le faire
aQAt | NB22Ay(d ffQdzyAdS
sera épuisé.




Il dait faire une action de commandement pour finir ~ Tranchant. un Commandant tranchant force un
a2y Y2dz0SYSy i3z a-shgdinydesh f CofrhaNdddt énSemi. suedidel il a une ligne de
deux unités et est épuisé. @dzS> RQsGNB I LINBOKIAY.
de la cible pour cet ordre de commandement est de
NotableY dzyS dzy A0S YQAYLRNIS 2G &adzNJ £ S OKFYLI RS
bataille et qui doit étre la prochaine a étre activée
gagne une augmentation de saleur de discipline QualifieY dzyS dzyAGS RQI NI A
L2 dzNJ FFANB dzy (Said RQ2 NRINSOR NBQ deyOhGiAID SFS2 ALAS daid N | ¢
par le Commandant Notable. a cette unité une vitsse de 0.

PrépardY dzy'S dzyAGS RQF NI A fTerde®h St Qdzy LIRPNIBBA GRS 92 AN
O2YYIFIYRSYSyYy (G RQdzy [/ 2YY!l ypRkhdite a BidIadilcaNSi celtedahité éffectue un
déja été activée durant ce tour et qui posséde des ordre «Run» ou «Ready» et a la fin de son
attelages deént attelée. FOGAGlIGA2Y Sad £ fQAYy(dS]
cachée, elle ne peut pas étre prigeur cible pour le
ProtecteurY f Qdzy A G S A0t SS TFI festeddagur. Y2 dz@SYSy (i @SNE
f QF NNASNE 3IJFNRSd® {A fQ2NRNBX RS O2YYIyRSYSyid Sa
rates £ Qdzy AGS FlLAG azy Y2 dzFonSyiiQ®Ryir RS SQKY S SRBA & S
regle «caché» et doit étre la prochaine a étre
Respectable (@Y dzy / 2YYlI yRI yi NBa@aixXodssot SA yal OdAz2y RS
L& 0S&az2Ay RQlI O2ANBtréz&f S  Razy § 0 RS 10H38S 2ddy SRQ dz3Y S
portée de commandement pour inspirer ses mélée ou de timu choix du joueur.
troupes.

-

IntrépideY f Qdzy A0S OAo6f SS Sa
ImpitoyableY f Qdzy A4S SYyYySYAS @dgoef &pSi uhdSadlirneriafiodzile $aSvaleur de
0SYSFAOSA RS GSa  Sa Cautaytlddas lesRe® diy résistanyeYalixydGmmygges
attaché pour le reste du tour. RdzN»y yi fI YstSS aiax StfS
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Libermilitum: Kingdoms met & jour les armées NB Y LI I OSNJ y QA YL
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incluent dans Tercid?lus ou moins, chaque armée [/ 2 al |j dz
peut avoir acces a de nouvelles options, soit
intégrée dans leN& LINR LINB&a O2 Y LR 3B German Protestant

ou obtenir des régiments entiers d'alliés. _ R o
Lisowczycy (p46) peuvent étre choisis comme une

autre option de cavalerie. lls peuvent remplacer
MISES A JOUR VOAYLER2NIOS |j dzSt Yy2YO0NB R
t Q79

Bl -cc==

= % E Principality of Transylvania
: . . Les Boyars (p5%euvent étre acheté comme les
Toutes les factions de Tercios peuvent utiliser les
unités de Cavalerie Moderne de la page suivante, les Le

autres unités de cavalerie.
O2YLJI I3yAS&a RS 5N}F3I2ya S upa Ie%?eglrf{@AdeJe%ﬂars é\éaués(

regime cavalerle ent gtre e pJaces
se trouvent dansKingdoms, plutot que celles Vous pouvez remplacer les battle groups pour ceux

apparues dans Tercios. De plus, certaines factions inclus surlapage H LJF NJ RSa dzy Al S.
ont leurs propres mises a jour.

X

= = United Provinces of the Low
g Holy Roman Empire Countries, Kingdom of France

; e . and Swedish Empire
L'SOWCZy.Cy (p46) peu\{ent étre choisis comme une lls peuvent obtenirles corps de mousquetaires
autre option de cavalerie.

fa ¢ oaae (P19) rl régiments a pied,condition qu'ils
”tc' _peuventremplace_r Y QAYLENLS | dzSt nej)?s%?ggf) pIL%n%ombreux que le reste des
régiment de cavaleei des Balkans (p73)s peuvent

formations.
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Maintenant nous allons élargir les possibilités du
Liber Militum avec les régles pour jouer les batailles
RdzNJ} yid €F 3dzSNNBE RS
large un terme désignant la Guerre Civile Anglaise et
lesconflits directement reliés aux iles britanniques.

 x 7 _ e f B dard s rqtagonisfes desu2_8 F «dz¥ S8 R
/] Q8ah LI NFFEAGSYSYyd | dZUZN%%igygiﬁéEé’{xgq@J S

ces listes contre celles de Tercios ou de Kingdoms.
/'S yQSald aSdz SySyi
recréer des scénarios historiques, comme |tabie

des dunesinais faites aussi des armeées fictives pour
vous amuser (Ou pour voir Si Vous ne pouvez pas
dépasser les commandants du jour!)
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. &S
Guetre des Trols Royaumes est une série de
interconnectés qui ont comme

EPERisE s S
%%6(?11@: Fﬁl'ﬁsarﬁ &N PHSieUrs GRIRORES. &S QIS

gran important de ces contlits est connu
comme la Guerre Civile Anglaise.

La
conflits

9y 0Sa (SYLIBARQdzf A Yy RNeLIR DA
f QOLNI F yRST fQ902aasS Si
royaumes  indépendants, avec  différents

gouvernementsmais avec un monarque commun
pour tous: Charles ler de la maison des Stuart. La
question de la religion était un probléme majeu
comme une foi différente prévalait dans chacun des
royaumes. catholicisme en Irlande, Presbytérien en
Ecosse et anglican en Angleterre, il y avait aussi une
minorité puritaine tres puissante.

La Guerre des Evéques en 16088 la premiere
source de violence. Charles ler a échoué face a la
rébellion religieuse de l'alliance écossaise. De plus,
une rébellion débutat en 1641 qui lanca la Guerre
des Confédérés en Irlande. Des massacres ont lieu
en Ulster, de sanglantes escarmbas ou les
Irlandais attaquerent les colons Anglais et Ecossais

ARST



La période connue comme la Premiere Guerre Civile
Anglaise commence en 1642. Les tensions se
développent a cause des affrontements continuels
entre le Parlement Aglais et son Monarque.

[ QAyaidl dzNF GA2Yy RS
lois et le rbéle du parlement au sein du
gouvernement expliquent un grand nombre de
conflits croissants.

Quand Charles ler demanda au Parlement de
recueillir des fonds pour une ogagne en Ecosse
qui refusa, ses membres déclarant en session
permanente et présentant une longue liste de
demandes religieuses et politiques. Le roi n'a pas
accepté les conditions et sans succés ordonna la
dissolution du Parlement. Les tensions se sont
encore accrues apres la guerre infructueuse contre
les écossais jusqu'a ce que le fossé entre le roi et le
Parlement soit trop grand pour étre résolu. Le
Parlement leva sa propre armée, le Roi éleva son
étendard a Nottingham et la guerre devient
inévitable.

Les deux armées principales ont lutté pendant pres
de deux ans avec des niveaux de succes variés.
Diverses factions pour cette guerrées Ecossais de
Montrose étaient largement favorables au roi et
sont rejoint par la Confédération Catholique
ROQLNIOlYYRWctnoxr I /2y @Sy
avec les Parlementaires, jouant un role crucial dans
la victoire de Marston Moor. Eventuellement, un
comité parlementaire décida de créer un nouveau
Y2R8fS RQINNYSSZI y2YYI yi
Lord Général, Sir Rlip Skippon comme Sergent
al 22Nl RQAYTFIYGISNRS Si
lieutenant Général de cavalerie. Cette nouvelle
force armée eu son baptéme du feu a la bataille de
Naseby, obtenant une importante victoire, écrasant
la derniere armée de campagne Roagt et
remportant ainsi la guerre.

Charles ler se rend et est emprisonné en 1646. Le
Parlementessaya de le forcer a s'incliner a leur
demande,mais cette fois de tréve fut la scéne de
RAGSNERSAE AYyGNAR3IdzSa Si
f QAf S R $647”ehenddiragéh fes Ecossais a

O2YLJt Zua®

SYy @l KANI £ Q! y3t SGISNNE P ¢ |
Civile Anglaise dura seulement une année, a la
premiere bataille de Preston fut gagnée par le

b2dzdSl dz a2R8§fS RQ! N¥SSo

i I ES & Zestfju§&pouRhautdSrdhisGatidécapité eh 16494 NB

9y 2Ly @ASNI mcndpX hfABSN
Aprés une campagne brutale il bat la Confédération
LNIIyRIFIAaS® [QFftAlyOS

ONRA&ASST fQFNN¥SS tI NfSYS)

En 1651, Charles Il essae metrouver la couronne
de son pere avec une derniere alliance avec la
Convention, mais les force Parlementaires sous les
ordres de Cromwell les écrasent a la bataille de
Worcester. Ce qui met fin soudainement a toutes les
guerres des Trois royaumes.

En onclusion de cette guerre, les Trois Royaumes
forment le Commonwealth. Deux ans plus tard,
Oliver Cromwell luméme, a qui on a offert la
couronne, a servi de Lord protecteur du Protectorat.
Le désarroi suscité par son échec et sa mort en 1660
marque le réablissement de Charles Il, donnant
naissance a une monarchie parlementaire moderne.

| S WZA

R



choisie. Les unités de ce régiment sont affectées par

. o e €/ o les regles Alliés

La suite vous montre les différentes factions en
guerre durant la Guerre des Trois Royaumes. Ces
factions partagent les mémes tableaux, mais les
22dzSdzNBE | dzNRPYy G £t OK2AAAN S~ 0 "~dc« &~

Selon la faction a laquellgppartient notre armée,
elle aura accés a différents alliés:

Elles sont identifiées par leur propres icones Allies
Royalists
Parliamentarians
Covenant
Montrose B/ 2]
Irish Confederation Royalistes avec: Convention, Montrose ou

Confédération Irlandaise.

Parlementairesavec: Convention

Un régiment allié peut étre inclus dans votre armée  Convention avec: Royalistes ou confédération
b fOQSEOSLIIA2Y RQdzyS ol (i18amdaiSe. RQI NIiAf f SNASD [ S&
pour une faction de régiment allié doivent étre  Conféderation Irlandaise avec: Royalistes ou
Montrose.
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zz$i Three Kingdoms Chart

Foot Regiment

Horse Regiment Dragoons Regiment
0-4 [FSSSSSEECRR] ( 0-2

Battle Group Artillery Batterv
p:

(e

Compulsory: CinC and 2 Foot Regiments.

Options:
Up to 4 Foot Regiments (page 23).
Up to 4 Horse Regiments (page 28).
Up to 2 Dragoons Regiments (page 31).
Up to 3 Battle Groups (page 26).
Up to 2 Artillery Batteries (page 32).

1 Allied Regiment.
 RANK  VIRTUES TRAITS POINTS
2 1 1 0
. 1 2 25
4 2 2 100
5 2 3 250

ST AR,



i Three Kingdoms Foot Regiments

Commander
v 1
|

Squadron
1-4

Corﬁpulsory: Comander and 1 Pike & Shot or Clubrhen unit.

Options:
Upto4 Pike & Shot, Clubmen or Musketeers Corps (pages 24 and 25)

| Requlrements- ‘
The number of Musketeers Corps cannot exceed the other Squadron S types.

Commander

Commander Rank Cannot be higher than the CinC's.

RANK VIRTUES TRAITS POINTS
0 o) s

10

25

0 1
1 1
1 > - 50
2 2

Squadrons

15mm

i
Pike & Shot Musketeers Corps

Clubmen
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VALUES DEFECE WEAPONRY
Vad Speed 4 Pikes
% Melee 4 @ infantty. 4 Musket \
% Shoot 4 @ Cavalry 5 e
A Discipline 4 g’ & 4
' M Stamina 4 @ Artillery 4
OPTIONS:
&l New Model Army: Brigade, Discipline and Shoot 5.......... +30 points
Veterans: Brigade and Discipline 5 .......ccccecvevvvenvnnvicnncnnnn. +10 points
Raw: Discipline 3 (Incompatible with Veterans or New Model Army) .-10 points
Depleted: StaMiNa J......ccocuomsisissanssissnssmsioismiveissmmnismes -10 points
Poorly Equiped: Shoot 3 (Incompatible with New Model Army) ...-15 points
‘ R 2 [ s [ +5 points
u S Gy (i T — +5 points
? ) (5 126 [ T, +5 points
POINTS |
135
Les formations mixtes de piquiers et de de trouver des bataillons formés par le méme
Y2dzaljdzSul A Nk a a QA y aLIA NInbnthyel de piygBigrs et Y@&R snbusgaetaires,
réformistes de combats contemporains. spécialement dans le camp Royaliste comme la
guerre avancait.
La guerre de Quatr¥ingts Ans a vu l'empire Insatisfait du résultat non concluant des combats de
espagnol se livrer a une longue lutte contre les la premiére année, les Parlementaires ordonnérent
rebelles des Pays Bas. Maurice de Nassau développa II ONBlFuUAZ2Y RQdzy y2dzdSft

une doctrine de combat opposée au systeme des composé de soldats entrainés et disciplinés dirigés
¢CSNOA2a® ! dz £t ASdz RSa 02t gaaplus de §énéFazNaofessianAgihytoRDEKIRSY Y !
il décida de les regrouper en plus petites unités. Les chefs aristocratiques sans entrainement militaire.
rangsde piquiers étaient réduits en profondeur etla  Le fondateur de cette armée voulait déterminer le
LINE L2 NGAZ2Y RQIFNNSA bt FS deadérstid ¥tSy pr@mdtibn gaSlé méagé feii 1§ a
étaient idéalement fortes de 500 a 800 hommes. compétence plutdt que par la classe sociale ou la
Ces nouvelles unités militaires étaient appelées richesse. En plus de leur entrainement militaire et
Bataillons. 4dz008§azx tSa UGNRdzLISAa Rdz ¢
Gustavus Adolfus, Roi de Suede voulu pousser plus distinguaient par leur zéle religieux, certains
loin la réforme faite par Maurice de Nassau, chantaient ds psaumes avant la bataille. Cromwell
réduisant la taille de ces bataillons et les déployant avait toujours préféré ce type de soldats, dévoués a
de facon & maximiser leur puissance defeusanstrop f QA RSF f LIzNA Gl Ay @

sacrifier leur défense.

Cette nouvelle méthode influencée par facon

britannique de se battre, était ssentiellement

équivalente a la néerlandaise, mais en adoptant le

concept suédois. Durant la Guerre des Trois

w2el dzySaz t1 F2NOS (KS2NARI dzS
500 hommes avec nu ration de 2 mousquetaires

LJ2 dzNJ M LIAlj dzA SN / SLISwIRIF yiz OS yQSilFAG LI & AYyKI o




Les Clubmen étaient des bandes de défenses locales actions des soldats dans leurs localités, parfois ils
créées pour protéger leurs terreles exces des deux étaient réunis par un nobldocal ou un clerc
camps en guerre. Formés pour défendre leurs influant. lls sont devenus une force avec laquelle il
maisons et protéger leurs familles des abus des fallait compter plus que capable de mener des
soldats, ils étaient forcés de se battre dans un camp actions militaires et de saisir des enclaves
2dz RIya f QI dzi NB® importantes.

Leurs armes improvisées, principalement utilisées

pour les travaux de lefme, aussiilsontessayéde /[ SGG0S Sy G NBS aQl LI Al dzS
4SS LINBPOdzNBNJ Fdzii yi RQIF NMSAS O dzibidt 32 diJarilz@ds seSlBigidan
gu'initialement les rassemblements de Clubmen se Clubmen.

soient organisés spontanément en réponse aux

Dans certaines circonstances, quand les piquiers puissance des armes a feu était décisive, de grands
YQSGFASY(d LI & ySOSaal ANXSgraupes de nmiods§uethirSs étnisrvdépldyés quakd
au déploiement de troupes de tir, protégéespardes OQS G+ A G Ll2aaAof S LI dza
défenses naturelles ou des fortifications. La  Shots déployé habituellement avec la cavalerie.
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