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Lista Ejércitos Provincias Unidas 1649-1698

Debe de ser un ejército estandar

No puede haber mas Compafiias de Granaderos que de Compariias Segregadas de Disparo
No puede haber més formaciones de Regimientos de Infanteria de Linea de Guardia que
de cualquier otro tipo de Regimiento de Infanteria

Si se escoge una unidad de Elite en el ejercito esta deberd ser una Formacion de
Caballeria de Linea 0 una Formacion de Regimiento de Infanteria de Linea de Guardia

FORMACIONES DE INFANTERIA

Picas

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART | Mosquete

4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 Brigada
Bisofio: Disciplina 3 -10pts
Guardia: Disciplina 5 +10pts
Vacilantes : Coraje 3 -15pts
Granaderos. Regla Granadas +5pts
Cafones Regimentales: Fuego 5 +20pts
Mercenarios: Regla Mercenarios -10pts

REGIMIENTOS INFANTERIA (despues de 1680) 150 puntos

Picas/

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART | Bayoneta

Mosquete

4 4 4/2 4 4 4 4 5 4 4 Brigada
Bisofio: Disciplina 3 -10pts
Guardia: Disciplina 5 +10pts
Vacilantes : Coraje 3 -15pts
Granaderos. Regla Granadas +5pts
Cariones Regimentales: Fuego 5 +20pts
Mercenarios: Regla Mercenarios -10pts

FORMACIONES DE CABALLERIA

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Brigada

7 5 0 3 3 3 4 4 3 4
Veterano: Disciplina 4 +10pts
Mercenarios: Regla Mercenarios -10pts




FORMACIONES DE DRAGONES

REGIMIENTOS DE DRAGONES 75 puntos
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete
8 3 3 3 3 3 4 3 3 4 Ligera
Drag6n
Veterano: Disciplina 4 +10pts
Pequefia: Aguante y Combate 2 -15pts
Elite: Disciplina y Regla Elite +20pts

COMPANIAS
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete,
Bayoneta
5 2 3 3 3 2 3 3 4 4 Ligera
Veterano. Disciplina 4 +10pts
Dispersa: Coraje 2 y Regla Formacion Abierta -10pts
COMPANIAS DE GRANADEROS REUNIDOS 95 puntos
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete,
Granadas,
Bayoneta
5 3 3 4 3 3 4 3 4 4 Brigada,
Ligera

BATERIAS DE ARTILLERIA

BATERIA DE ARTILLERIA MEDIA 70 puntos
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Cafién
0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 medio
Veterano: Disciplina 4 +5pts
Gran Bateria: Fuego y Aguante 2 +40pts
Mortero +5pts
Fortificada +10pts
Caballo de Tiro +5pts

Caballo de Tiro

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Cafion
0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 Pesado
Veterano: Disciplina 4 +5pts
Gran Bateria: Fuego y Aguante 2 +40pts
Mortero +5pts
Fortificada +10pts

+5pts




Lista Ejercito Monarquia Hispanica 1660-1698

REGLAS DE ORGANIZACION
Debe de ser un ejército estandar
Como méaximo puede haber dos Tercios Viejos en el ejército
No puede haber més Formaciones de Regimientos Alemanes que Formaciones de Tercios
Los Regimientos Alemanes solos pueden adquirirse a partir de 1689
No puede haber més Compafiias de Granaderos que Compafias Segregadas de Disparo
No puede haber mas Formaciones de Caballos Carabina que de Caballos Coraza
Solo podréan escogerse Compafiias de Granaderos Reunidos a partir de 1689
Si se escoge una unidad de Elite en el ejercito esta debera ser una Formacion de Tercios
Viejos 0 una Formacion de Caballos Coraza

FORMACIONES DE INFANTERIA

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Picas

Mosquete

4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 Brigada
Tercios Viejos: Disciplina 5 +10pts
Bisofio: Disciplina 3 (incompatible con Tercios Viejos) -10pts
Vacilantes. Coraje 3 (incompatible con Tercios Viejos) -10pts
Granaderos. Regla Granadas (A partir de 1685) +5pts

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete

Bayoneta

5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 Brigada,

Mercenarios
Bisofio: Disciplina 3 -10pts
Vacilantes. Coraje 3 -10pts

FORMACIONES DE CABALLERIA

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART

8 4 0 3 4 3 4 4 3 4 Brigada
Veterano: Disciplina 4 +10pts
Mercenarios. Regla Mercenario -10pts
REGIMIENTOS DE CABALLOS CARABINA 65 puntos
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Carabina

8 3 3 3 3 3 4 3 3 4 Caracolear
Veterano. Disciplina 4 +10pts
Pistola: +5pts
Mercenarios. Regla Mercenario -5pts




FORMACIONES DE DRAGONES

DRAGONES 75 puntos
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete
8 3 3 3 3 3 4 3 3 4 Ligera
Drag6n
Veterano. Disciplina 4 +10pts
Pequefia: Aguante 2 y Combate 2 -15pts
Elite. Disciplina 4 y Regla Elite +20pts
COMPANIAS
COMPANIAS SEGREGADAS DE DISPARO 60 puntos
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete
5 2 3 3 3 2 3 3 4 4 Ligera
Veterano. Disciplina 4 +10pts
Dispersa: Coraje 2 y Regla Formacion Abierta -10pts
Bayoneta. Regla Bayoneta (a partir de 1689) +15pts
Mercenarios: Regla Mercenarios -5pts
COMPANIAS DE GRANADEROS REUNIDOS 80 puntos
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete,
Granadas
5 3 3 4 3 3 4 3 4 4 Brigada,
Ligera
Bayoneta. Regla Bayoneta (a partir de 1689) +15pts
Mercenarios: Regla Mercenarios -5pts
ARTILLERIA
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Cafion
0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 medio
Veterano: Disciplina 4 +5pts
Gran Bateria: Fuego y Aguante 2 +40pts
Mortero +5pts
Fortificada +10pts
Caballo de Tiro +5pts
BATERIA DE ARTILLERIA PESADA 85 puntos
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Canon
0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 Pesado
Veterano: Disciplina 4 +5pts
Gran Bateria: Fuego y Aguante 2 +40pts
Mortero +5pts
Fortificada +10pts
Caballo de Tiro +5pts




L uis X1V Tardio 1660-1698

REGLAS DE ORGANIZACION
Debe de ser un ejército estandar
No puede haber mas Compafiias de Granaderos que de Compaiiias Segregadas de Disparo
No puede haber més Formaciones de Regimientos de Infanteria de Guardia que del resto
de Regimientos de Infanteria
No puede haber mas Formaciones de Caballeria de Linea de Maison du Roi que del resto
de Formaciones de Caballeria de Linea
No puede haber méas una Formacion de Regimiento de Fusileros del Rey y solamente se
podra elegir a partir de 1671
Antes de 1670 solo podra haber una Formacion de Dragones
Si se escoge opcion de unidad de élite esta debera ser de Caballeria de Linea con opcion
Maison Du Roi 0 una Formacién de Regimiento de linea con opcion de Guardia.

FORMACIONES DE INFANTERIA

REGIMIENTOS INFANTERIA 50 puntos

Picas

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART | Mosquete

Bayoneta

4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 Brigada
Menos picas y mas mosquetes: Fuego 5 (obligatorio desde 1670) +10pts
Bisofio: Disciplina 3 -10pts
Guardia: Disciplina +10pts
Vacilantes : Coraje 3 -15pts
Granaderos. Regla Granadas +5pts

REGIMIENTOS FUSILEROS DEL REY (solo a 145 puntos

partir de 1671)

Mosquete de

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART chispa

Bayoneta

5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 Brigada

FORMACIONES DE CABALLERIA

CABALLERIA DE LINEA 105 puntos

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Brigada

8 5 0 3 3 3 4 4 3 4
Veterano: Disciplina 4 +10pts
Armadura: Coraje 4 (solamente antes de 1670) -10pts

Maison du Roi: Disciplina 5 y Coraje 4 +20pts




Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Pistola
Carabina

8 3 3 3 3 3 4 3 3 4 Caracolear

Veterano. Disciplina 4 +10pts

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete
8 3 3 3 3 3 4 3 3 4 Ligera
Drag6n
Veterano. Disciplina 4 +10pts
Pequefia: Aguante 2 y Combate 2 -15pts
Elite. Disciplina 4 y Regla Elite +20pts

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete,

Bayoneta

5 2 3 3 3 2 3 3 4 4 Ligera
Veterano. Disciplina 4 +10pts
Dispersa: Coraje 2 y Regla Formacion Abierta -10pts

Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Mosquete,
Granadas,
Bayoneta
5 3 3 4 3 3 4 3 4 4 Brigada,
Ligera




Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Cafon
0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 ligero
Veterano: Disciplina 4 +5pts
Gran Bateria: Fuego y Aguante 2 +35pts
Integrada (Incompatible con Gran Bateria) +15pts
Caballo de Tiro +5pts
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Cafon
0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 medio
Veterano: Disciplina 4 +5pts
Gran Bateria: Fuego y Aguante 2 +40pts
Mortero +5pts
Fortificada +10pts
Caballo de Tiro +5pts
Vel | Combate | Fuego | Disciplina | Coraje | Aguante | INF | CAB | SAL | ART Cafon
0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 Pesado
Veterano: Disciplina 4 +5pts
Gran Bateria: Fuego y Aguante 2 +40pts
Mortero +5pts
Fortificada +10pts

Caballo de Tiro

+5pts
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